Concepting
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Samenvatting vorige week

® Waarom ben ik hier eigenlijk?
® Ben ik een overslaande plaat?

- ® Weet ik wat ik wil? _
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Mindmaps




Wat is een mindmap?
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Wat kun je met een mindmap?
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Hoe maak je een
mindmap!
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omputergame




Spelregels

|. VRIJ associeren

- 2. Verschillende invalshoeken verzinnen




Wat staat centraal in je mindmap!
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Proces, proces, proces







Brainstorms




Regels om creatief te zijn.




0.Tijdslimiet en leider




. Formuleer een heldere vraag
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2.Alle deelnemers schrijven alle ideeen op
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3. leder mag zijn ideeen vertellen
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4.Alle ideeen op een bord/post-its
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5. Geen negatieve reacties




6.Alle ideeen sorteren




/. Discussie over oplossingen




Opdracht:

8 g o o K A K ¥ - ;
NCAIC O ) ) [ ' Y
R WP o, WA 2 ] J!.‘- ‘af'. ‘,‘)4 (gl 1‘ 4 9\' ?2"5. d |
(& 2 el vt - B




